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OFFRE D’EMPLOI  

Animateur/trice en ludothèque  
 

 
Contexte d’emploi :  
La ludothèque associative Pile et Face, créée en 2002 est implantée dans le quartier des 
Canourgues à Salon de Provence. Dans ce quartier classé politique de la ville, elle offre un lieu 
de rencontre, d’accueil et d’animations autour du Jeu et du Jouet. 
La ludothèque anime tout type de public, de la petite enfance aux séniors, pour des accueils 
ouverts à tous ou des temps de jeux privatisés pour des groupes à besoins spécifiques. 
La ludothèque propose le jeu sur place et le prêt de jeux, mais intervient aussi sur des projets 
partenaires délocalisés et des animations extérieures, dans une démarche « d’aller vers » grâce 
à son ludobus.   
La ludothèque favorise le jeu libre et le lien social, l’épanouissement de chacun par le plaisir 
du jeu, la découverte de supports ludiques diversifiés répondants aux besoins des publics, et 
l’accompagnement à la parentalité par le biais du jeu.  
La ludothèque compte plus de 250 familles adhérentes et travaille avec de nombreux partenaires 
(structures scolaires, centre social, foyer spécialisé, ehpad et association culturelle) 
L’équipe de la ludothèque est composée de 5 salariées et d’une quinzaine de bénévoles qui 
œuvrent ensemble à la mise en place du projet associatif. 
 
Fiche de poste de l’animatrice :  
 
Sous la responsabilité de la direction et dans le respect du projet associatif piloté par le Conseil 
d’Administration, l’animatrice de ludothèque aura pour mission de : 

- Accueil et animation de temps de jeux ouverts à tous à la ludothèque ou en extérieur 
- Animer des temps de jeux spécifiques en fonction des publics et des projets (ados, 

séniors, personnes en situation de handicap) 
- Accueillir des groupes dans le cadre de partenariat 
- Concevoir, préparer et animer des événements thématiques et transversaux à 

l’association (fête du jeu, festival Graines d’enfance, journée de sensibilisation au 
handicap…), ou en lien avec les projets du territoire (festivités de noël, nocturnes 
estivales, animation de proximité…) 

- Créer des supports de communication (création d’affiche événement, gestion page 
facebook, mise à jour du site internet…)   

- Participer à la préparation, au rangement et à l’entretien du matériel d’animation et des 
espaces utilisés (à la ludothèque ou en extérieur) et gestion logistique lors des 
évènements et déplacements. 

- Avoir une gestion administrative rigoureuse : fichiers adhérents et de location, 
encaissements publics 

- Participer aux temps d’échange et de travail avec l’équipe des salariés et des bénévoles  
- Tenir compte des réalisations par le suivi des actions et la rédaction de bilan d’activités 



  

- Mise en place et accompagnement de nouveaux projets et de nouveaux partenariats sur 
les territoires  

 
Compétences et connaissances souhaitées pour le poste : 
Savoirs et connaissances 

- Avoir de l’intérêt pour le Jeu et en comprendre les enjeux pour les publics 
- Avoir des connaissances sur les jeux et les jouets  
- Avoir des connaissances sur le développement de l’enfant et les caractéristiques de 

différents publics (petite enfance, ados, personnes âgées et en situation de handicap) 
- Avoir des connaissances sur les principes de l’éducation populaire et l’animation sociale 
- Maitriser des techniques d’animation utilisant le jeu et le jouet 
- Savoir transmettre une règle de jeu et l’adapter au public 
- Maitriser les outils informatique (word, excel, canva…) et la production de support de 

communication (affiche, mailing, mise à jour information site internet…) 
- Connaissance de procédure de sécurité pour les publics 

 
Savoirs faire  

- Savoir accueillir les familles, avoir une réflexion sur la notion de parentalité 
- Savoir adapter son discours et sa posture en fonction des situations 
- Savoir transmettre les règles du jeu à différents publics 
- Gérer les tensions et les conflits  
- Savoir travailler en équipe, salariée et bénévole 
- Être apte à la manutention : transporter et installer le mobilier et matériel de jeu  
- Être à l’aise dans la conduite d’un véhicule utilitaire 

 
Savoirs être  

- Être à l’aise dans la relation à l’autre  
- Savoir faire preuve de patience, de bienveillance et d’empathie 
- Avoir une posture dynamique et impliquée auprès des familles  
- Faire preuve d’esprit d’équipe et savoir s’intégrer dans une équipe pluridisciplinaire 
- Être capable d’agir avec autonomie et faire preuve d’initiative et de rigueur 
- Être capable d’analyser ses actes, de prendre du recul sur les situations et de demander 

du soutien si besoin 
 
Conditions d’embauche : 
Poste à pourvoir au 1er septembre 2025 
Temps de travail : 30h hebdomadaire, travail ponctuel en soirée et week-end. 
Rémunération : Convention collective ECLAT – Groupe B indice 265  
Lieu de travail : Salon de Provence – Déplacements ponctuels dans la région salonnaise  
 
Permis B obligatoire 
Expérience en animation souhaitée 
Diplôme de l’animation socio-culturelle, de l’éducation spécialisée, de l’éducation populaire 
ou de l’économie sociale et solidaire demandé 
Une expérience dans le milieu associatif serait appréciable 
 
 

Candidature à adresser avant le 10 juin  
à pile-et-face@laposte.net 

 
 
 


